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Gorzowski
Osrodek Technologiczny

Formularz zgtoszeniowy — formularz udostepniony na stronie internetowej
http://hackathon.ajp.edu.pl/#zapisy i sktadany drogg elektroniczng przez
Kandydata.

Hackathon - wydarzenie w dniu 24.01.2023 r. W trakcie wydarzenia
stworzone zostang maksymalnie trzyosobowe zespoty, ktore bedg tworzyé
system rezerwacji sal na potrzeby Inkubatora Przedsiebiorczosci w Gorzowskim
Osrodku Technologicznym Parku Naukowo-Przemystowego

Jury — komisja ztozona z partneréw Hackathonu, majgca na celu wybor
zwyciezcy wydarzenia.

Kandydat - kazda osoba fizyczna, bedaca uczniem szkoty Sredniej lub
studentem, posiadajgca petng lub ograniczong zdolno$¢ do czynnosci
prawnych lub zespdt sktadajacy sie z maksymalnie 3 0sob, ktéry poprawnie
wypetnit i wystat Formularz zgtoszeniowy.

Mentor — osoba fizyczna wspdtpracujgca z Organizatorem, zaproszona przez
niego badz wyznaczona przez Organizatora, posiadajgca specjalistyczng
wiedze, wspierajgca Uczestnikdw w rozwoju ich pomystéw oraz zapewniajgca
merytoryczne wsparcie dla Uczestnikow.

Nagroda — nagroda lub nagrody Organizatora przyznana lub przyznane
zwycieskiemu Zespotowi/Uczestnikowi w postaci nagrod rzeczowych i
finansowych. Nagroda moze by¢ przeznaczona na cel dowolnie wybrany przez
Zespot/Uczestnika.

Organizator — Wydziat Techniczny Akademii im. Jakuba z Paradyza w
Gorzowie Wielkopolskim, Gorzowski Osrodek Technologiczny Park Naukowo-
Przemystowy oraz Software House Gorzdw.

Pomyst — aplikacje zgtoszone przez Kandydatéw, ktére s oceniane na
podstawie kryteridow, o ktorych mowa w par. 3, ust. 2 pkt 2.1-2.4.

Uczestnik — Kandydat zakwalifikowany do udziatu w Hackathonie po
pozytywnym przejsciu etapu rekrutacji.

Zespot - grupa Uczestnikow liczaca maksymalnie do 3 osob, ktéra zostata
zakwalifikowana do udziatu w Hackathonie.
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http://hackathon.ajp.edu.pl/#zapisy

§1 INFORMACIE WSTEPNE

1. Celem Hackathonu jest wspieranie pomystodawcdéw w stworzeniu innowacyjnego
rozwigzania tj. systemu rezerwacji sal, usprawniajgcego prace Inkubatora
Przedsiebiorczosci Think Tank. Wydarzenie przewiduje dzien dynamicznej pracy
indywidualnie lub w zespotach pod okiem mentordow, ktérej finalem bedzie
zaprezentowanie swoich projektdw przed jury. Najlepsze z nich otrzymajg cenne
nagrody w tym mozliwos¢ podjecia pracy w nowopowstatej firmie
programistycznej Software House Gorzow.

§2 ZASADY UCZESTNICTWA W HACKATHONIE

1. Hackathon przeznaczony jest dla ucznidw szkét Srednich oraz studentow
majgcych pomyst wpasowujgcy sie w Sciezke proponowang przez Organizatora
i Partnerow wydarzenia.

2. Rejestracja na wydarzenie trwa od 12 do 19 stycznia 2023 r.

3. Rejestracja odbywa sie poprzez uzupeinienie Formularza zgtoszeniowego
dostepnego na stronie: http://hackathon.ajp.edu.pl/#zapisy

4. Organizator kwalifikuje Uczestnikdw na podstawie analizy przestanych zgtoszen.

5. Organizator poinformuje Uczestnikow o tym, czy zostali zakwalifikowani do
udziatu w hackathonie za pomocg poczty elektronicznej, na adres mailowy
podany w Formularzu zgtoszeniowym.

6. Hackathon odbywa sie wedtug agendy opublikowanej na stronie internetowej
wydarzenia. Harmonogram ten zostanie réwniez przestany Uczestnikom na
adres poczty elektronicznej.

7. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmian w agendzie Hackathonu. O
wszelkich zmianach zobowigzuje sie powiadomic¢ uczestnikédw z odpowiednim
wyprzedzeniem.

8. Hackathon zakonczy sie sesjg podsumowujgca, podczas ktorej Zespoty
zaprezentujg efekty swojej pracy. Na podstawie prezentacji Jury wybierze
Zespoty, ktdre otrzymajg nagrody rzeczowe lub finansowe.

9. Uczestnik ma obowigzek powiadomi¢ Organizatora o rezygnacji z
udziatu w
Hackathonie.

10. Wszyscy Uczestnicy biorgcy wudziat w Hackathonie ponoszg petng
odpowiedzialno$¢ za wiasne zdrowie i bezpieczernstwo. Petna odpowiedzialnosc¢
za wszelkie ewentualne urazy, kontuzje i inne szkody na zdrowiu powstate
wskutek uczestnictwa w
Hackathonie spada na osoby, ktdre sie do nich przyczynity.
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§3 OCENA ZGLOSZONYCH POMYSLOW

1. Ocena Pomystéw dokonywana jest podczas prezentacji Zespdt przed jury
wedtug okreslonych kryteridw:

1.1. Zgodnosci specyfiki Pomystu z tematykg Hackathonu;

1.2. Poziom innowacyjnosci Pomystu;

1.3. Skuteczno$¢ Pomystu wzgledem postawionych Wyzwan;

§4 NAGRODY

1. Nagrody otrzymajg Uczestnicy/Zespoty, ktdére po zaprezentowaniu swoich
rozwigzan uzyskajg najwyzszg ocene przyznang przez Jury.

2. Organizator informuje, ze wszelkie naleznosci podatkowe zwigzane z przyznang
Nagrodg, Uczestnik winien we wiasnym imieniu odprowadzi¢ do naleznego
organu podatkowego.

3.  Nagrody zostang wreczone przez Jury pierwszego dnia wydarzenia podczas
finatu Hanckathonu.

4. O Nagrodach Uczestnicy/Zespoty zostang powiadomieni przez moderatora, a
Jury przekazg je do rak wybranych zwyciezcow.

§5 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. Przetwarzanie danych osobowych Kandydatéw/Uczestnikow obejmujg dane
kontaktowe: imie i nazwisko; numer telefonu i adres email oraz inne dotyczgce
realizacji wydarzenia.

2. Kandydat/Uczestnik wyraza zgode na wykorzystanie swojego wizerunku w
zwigzku z uczestnictwem w Hackathonie. Wizerunek zostanie wykorzystany w
celu promocyjnym, reklamowym, informacyjnym, marketingowym oraz
promowania pozytywnego wizerunku organizatoréw i partnerow Hackathonu
w przestrzeni publicznej, w tym w mediach spotecznosciowych i prasie.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za skutki podania btednych danych
osobowych przez Kandydata/ Uczestnika.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji informacji przekazywanych
w Formularzu zgtoszeniowym.

5. Administratorem danych osobowych jest Akademia im. Jakuba z Paradyza w
Gorzowie Wielkopolskim, 66-400 Gorzow Wielkopolski, ul. Teatralna 25,
Telefon: 95 7 216 022, Faks: 95 7 216 022, email: rektor@ajp.edu.pl
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6. Kontakt do inspektora ochrony danych osobowych - email:
iodo@ajp.edu.plInspektor ochrony danych (dalej jako ,,IOD"): z IOD mozna sie
skontaktowa¢é we wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych
osobowych oraz korzystania z praw zwigzanych z przetwarzaniem danych
poprzez e-mail lub pisemnie na adres Organizatora.

7. Cele przetwarzania danych osobowych oraz podstawa prawna: dane

Kandydatéw/
Uczestnikdw mogg by¢ przetwarzane w celu i na podstawie:
CEL PRZETWARZANIA DANYCH PODSTAWA PRAWNA
OSOBOWYCH PRZETWARZANIA
Realizacja wydarzenia zgoda na przetwarzanie danych

Hackathon , w tym w celu:
organizowania, koordynowania i
nadzorowania realizowania
wydarzenia zgodnie z treScig

Regulaminu.

Cele marketingowe

zgoda na przetwarzanie danych

8. Okres przechowywania danych: dane osobowe Kandydatow/ Uczestnikdw beda
przechowywane do momentu przedawnienia roszczen z tytutu udziatu w
Programie lub do momentu wygasniecia obowigzku przechowywania danych
wynikajgcego z przepisow prawa. Administrator przestanie przetwarzac¢ dane
wykorzystywane do wiasnych celdw marketingowych, jezeli Kandydat/
Uczestnik zgtosi sprzeciw wobec przetwarzania danych w tych celach, lub
cofnie zgode na przetwarzanie jednak nie dtuzej niz przez 6 miesiecy od
zakonczenia wydarzenia.

9. Odbiorcy danych: Ponadto dane Kandydata/ Uczestnika mogg byc¢
przekazywane podmiotom przetwarzajgcym dane osobowe na zlecenie
Administratora, w szczegdlnosci dostawcom ustug IT, podmiotom
przechowujgcym i usuwajgcym dane, podmiotom $wiadczagcym ustugi
personalizacji, kopertowania oraz dystrybucji druku, agencjom marketingowym
— przy czym takie podmioty przetwarzaja dane na podstawie umowy z
Administratorem i wytgcznie zgodnie z poleceniami Administratora. Dane
osobowe Kandydatéw/ Uczestnikdw nie bedg przekazywane do odbiorcow
znajdujgcych sie w panstwach poza Europejskim Obszarem Gospodarczym.

10. Prawa osoby, ktérej dane dotycza: Kandydatowi/ Uczestnikowi przystuguje
prawo dostepu do danych oraz prawo zgdania ich sprostowania, ich usuniecia
lub ograniczenia ich przetwarzania. W zakresie, w jakim podstawa
przetwarzania danych osobowych jest przestanka prawnie uzasadnionego
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interesu Administratora, Kandydatowi/ Uczestnikowi przystuguje prawo
wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych. W zakresie, w
jakim podstawg przetwarzania danych osobowych Kandydata/ Uczestnika jest
zgoda, ma on prawo do jej wycofania w dowolnym momencie — niemniej
cofniecie zgody jest jednoznaczne z rezygnacjg z udzialu w wydarzeniu.
Wycofanie zgody nie ma wplywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania,
ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem. W zakresie, w
jakim dane Uczestnika/ Kandydata sg przetwarzane na podstawie zgody lub na
podstawie umowy, Uczestnikowi przystuguje prawo do przenoszenia danych
osobowych, tj. do otrzymania od Administratora danych osobowych, w
ustrukturyzowanym, powszechnie uzywanym formacie nadajgcym sie do
odczytu maszynowego. Kandydat/ Uczestnik moze przestac¢ te dane innemu
administratorowi danych. W celu realizacji przystugujacych Kandydatowi/
Uczestnikowi uprawnien oraz w razie jakichkolwiek innych pytan w zakresie
danych osobowych, Kandydat/ Uczestnik powinien przestaé wiadomos$¢ do
Organizatora wydarzenia na adres e-mail: wt@ajp.edu.pl

11. W celu skorzystania z powyzszych praw nalezy skontaktowac sie bezposrednio
z Administratorem lub z Inspektorem Ochrony Danych Administratora. Dane
kontaktowe Administratora i Inspektora Ochrony Danych wskazano powyzej.
Kandydatowi/ Uczestnikowi przystuguje réwniez prawo wniesienia skargi do
organu nadzorczego zajmujgcego sie ochrong danych osobowych (w Polsce do
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych).

12.  Informacja o wymogu podania danych: Podanie danych osobowych w zwigzku
z wydarzeniem jest niezbedne do jego realizacji — bez podania zadanych przez
Administratora danych osobowych nie jest mozliwy udziat. Podanie danych
osobowych w celach marketingowych jest dobrowolne.

§6 FINANSOWANIE
1.  Hackathon finansowany jest przez organizatoréw.
2. Udziat w Hackathonie jest bezptatny.

§7 PRZEPISY KONCOWE

1.  Organizator zastrzega sobie prawo, w szczegodlnie uzasadnionych przypadkach,
do zmiany Regulaminu. Regulamin  dostepny jest na  stronie
http://hackathon.ajp.edu.pl/ oraz w siedzibie Organizatora.

2. Przestanie Formularza zgtoszeniowego jest réwnoznaczne z akceptacjy
Regulaminu przez Uczestnika. Zgtaszajgc sie do Hackathonu, Uczestnicy
zobowigzujg sie do przestrzegania Regulaminu i potwierdzajg spetnienie
wszystkich warunkow uczestnictwa w Hackathonie.

\‘ Oérodek Technologiczny Software House

Gorzow



http://hackathon.ajp.edu.pl/

{

UuorZows

ékTéchnologkzny

Osrod

Wszystkie szczegotowe informacje na temat Hackathonu znajduja sie na stronie
http://hackathon.ajp.edu.pl/. Dodatkowe informacje mogg tez zosta¢ udzielone
drogg mailowa. Zapytania nalezy sktadac¢ na adres e-mail wt@ajp.edu.pl
Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia udzialu w Hackathonie
Uczestnika, ktory bedzie razgco tamat zasady niniejszego regulaminu, zasady
wspdtzycia spotecznego lub bedzie narazac na szkode dobre imie Organizatoréw
i Partnerow.

Udziat w Hackathonie oznacza udzielenie nieodptatnej zgody na nagrywanie,
fotografowanie, filmowanie lub dokonywanie innego rodzaju zapisu wizerunku
uczestnika oraz wykorzystywanie utrwalonego wizerunku przez Organizatordw i
Partnerébw, w zwigzku z dziataniami promocyjnymi i informacyjnymi
prowadzonymi przez Organizatorow i Partnerow. W szczegdlnosci Uczestnik
wyraza zgode na wykorzystanie wizerunku do celdéw promocyjnych i
informacyjnych na stronach internetowych Organizatoréw i Partneréw oraz w
mediach spotecznosciowych. Uczestnikowi nie przystugujg zadne roszczenia
wobec Organizatora z tego tytutu.

Organizator nie przenosi na siebie autorskiego prawa majatkowego do koncepcji
biznesowych zgtoszonych przez uczestnikédw Hackathonu oraz zobowigzuje sie
do zachowania poufnosci.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wykorzystywanie koncepgiji
biznesowych przez osoby do tego nieupowaznione przez autorow.

Wyktadni niniejszego regulaminu dokonuje Organizator. Ponadto, Organizator
rozstrzyga wszelkie kwestie sporne objete niniejszym Regulaminem.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia.
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